Digitalis kultura

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis,
hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak digitalis eszkdzokkel
torténd megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlédése folyamatosan olyan 1j
lehetoségeket tar fel, amelyekkel korabban nem taldlkoztunk, a tanuldk digitalis
kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a
tanulok digitalis kultardjuk sokoldala fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi
tanulasi teriileten megjelenik, azonban a szilikséges szakmai és mddszertani hatteret a digitalis
kultara tantargy biztositja.

A digitalis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az alabbi
modon fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitalis kultira tanulasa soran a tanul6 képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapti informacidomegosztd rendszerekben megszerezhetd tudaselemek
keresésére, sziirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban valé alkoto
felhasznalasara.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultara tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot,
igy kiilondsen a kommunikécios eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy elsdsorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanul6 képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni.
A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és
fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultura keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa sordn sziikséges analizalo,
szintetizalo és algoritmizald gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultdra tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld6 online térben torténd kozos feladatmegoldashoz,
kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a
felelosségtudatot a kiilonbozd feliileteken vald informéaciomegosztas soran. Az online térben
eldsegiti a szerepelvarasoknak megfeleld kommunikacios stilus kialakitasat.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A
digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos €s koherens
kompetencidkat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az onkifejezési tevékenységek szélesebb
korben torténd bemutatasara.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultara tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a
valtozo kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, ahogyan
azt a munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vilagaban alapkovetelményként
megjelend élethosszon at tart6 tanulas és flexibilitas képességét.



A digitalis kultara tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek
szervesen kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai eszkézok hasznalata 6nall6 tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakdrt
a tobbi témakor oktatdsaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszk6éz hasznalata azt
sziikségessé teszi. A tanulok mindennapi életiik soran sokféle digitalis eszkozzel és e-
megoldassal talalkoznak. A tananyag feldolgozdsa soran tamaszkodnunk kell a tanulok
kiilonbozé informalis tanuldsi utakon Osszegylijtott ismereteire, azt rendszerezniink,
kiegésziteniink kell. Az informatikai eszk6zok megismerése felhasznaldi szemléletli: hogyan
kell lizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6 funkcidkat beallitani, hogyan kell a miikddési
hibakat elharitani. A javasolt 6raszam nem egyszeri, lezarhat6 témafeldolgozast jelent, hanem
egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitalis irastudas kdzvetlen gyakorlati hasznat a tanuldk az iskolai élet egyéb teriiletein, mas
tantargyak esetében 1is megtapasztaljak. Az informatikatandr rendelkezik megfeleld
szakmodszertani képzettséggel, ezért a digitélis irdstudas alapjait neki kell dtadnia, mig a tobbi
tantargy az ismeretek alkalmazasanak és felhasznalasdnak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanuld a digitalis irastudas fejlesztése sordn a megfeleld szintli és biztonsagos
eszkozhasznalat gyakorlasaval problémaorientdlt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetdség
szerint minél tobb célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a
rajzolasi, a képfeldolgozasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a
dokumentumkészités Iényegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitdsanak ismerete. A
megfeleld szemlélet kialakitasa lehetdvé teszi, hogy a tanul6 a késobbiekben olyan szoftvereket
is batran, dnalldan megismerjen, céljaira felhasznéaljon, amelyek nem voltak részei a formalis
iskolai tanuldsanak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkitlizés, hogy a hétkéznapi
¢letbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanuldsa soran felbukkand problémak is
elokertiljenek. A tanuldk ismerkedjenek meg az informacioszerzés, tarolas, értékelés és kreativ
felhasznalas folyamataval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni kiilonb6z6 digitalis
technologidk segitségével a mas tantargyak tanuldsa sordn felmeriild témakorokben.
Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket példaul kiseldadasok,
tanulmanyok, projektek soran. A problémamegoldas a hétkdznapi é€lethelyzetek, a tanuléasi
feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi. A feladatok eredményes megoldasahoz azok
megértése, részekre bontdsa, majd a megfeleld 1épések tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges.
A problémamegoldas egyre gyakrabban digitalis eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultura
tantargy tanulési eredményei kozott kiemelt szerepet kap a problémamegoldas témakore.

Az algoritmizalads, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitalis eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitas kibontakozasaban
¢és a logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoka képzés masodik nevelési-
oktatdsi szakaszdban blokkprogramozassal valosul meg, ami jatékos, de az algoritmikus
gondolkodast jol fejlesztdé eszkdzt biztosit. A blokkprogramozas az iskola lehetdségeitdl
figgben  sokféle modédon  megvaldsithatd:  hasznalhatunk  robotot,  készithetiink
mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen asztali,
kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejlesztéi kornyezetet. A programozasi feladatok
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kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanulok informatikai eszkdz nélkiil is el tudnak
jatszani, hogy legyen személyes élményiik a megoldando feladattal kapcsolatosan.

Az informacios technologidkat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez
hasznaljuk, azok ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes
¢s mobilkommunikécios eszkozok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletilk gazdagsaga
lehetdvé teszi a tandrak rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanulok bevonasat a tanulasi
folyamat tervezésébe — beleértve ebbe a tanulok sajat mobileszkozeinek alkalmazasat is. A
témakor feldolgozasa soran nem a technikai ujdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az
,»okos eszk6zok” ,,0kos hasznalatara”, vagyis a tudatos felhasznéloi €s vasarloi magatartas
alakitasara, a biztonsagi okokbol bevezetett korlatozasok megismerésére €s elfogadasara.

Az 5-6. évfolyamon a digitalis kultura tantargy alaporaszama: 102 ora.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam

Algoritmizalas és blokkprogramozas 20

Online kommunikacio 7

Robotika 19

Szovegszerkesztés 20

Bemutatokészités 16

Multimédias elemek készitése 8

Az informdcios tarsadalom, e-Vilag 7

A digitalis eszkdzok hasznalata 5
Osszes 6raszam: 102




5. évfolyam

Mig a digitalis kultara fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés modszerével, gyakran
digitalis eszk6zok kozvetlen hasznalata nélkiil torténik, addig az 5. évfolyamon a tanulok mar
rendszeresen hasznaljak a szamitdgéptermet és az iskola szamitogépes haldzatat.

A tanuloktol mar mas tantargyaknal is elvaras a digitalis irdstudas alapszintli ismerete, igy a
digitalis kultara tantargy kerectében a megfelelé szakmai-modszertani alapozasra, a tipografiai
ismeretekre, a diakockak megfeleld elrendezésére, a képek €s abrak célszerii beillesztésére
keriil a hangstly. Az ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében
torténik, ezért nélkiilozhetetlen a tantargyi koncentracid, a projektmunkdk megvalositasa, a
feladatok teammunkaban torténé megoldasa.

A problémamegoldas sordn a felsd tagozatra attérve az alsd tagozaton mar megismert
blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az ¢letkornak megfeleld, az iskoldban rendelkezésre allo
eszkozokkel. A vezérldszerkezetek megismerésén lesz a hangsuly jatékos, de atgondolt, kreativ
megkozelitéssel.

Az S. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapéraszama: 34 éra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam

Algoritmizalas és blokkprogramozas 7

Online kommunikacio 4

Robotika 5

Szovegszerkesztés 6

Bemutatokészités 4

Multimédias elemek készitése 1

Az informdcios tarsadalom, e-Vilag 3

A digitalis eszk6zok hasznalata 4
Osszes 6raszam: 34

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 8 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ¢érti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon,;

— egyszeri algoritmusokat elemez és készit;

— ismeri a kodolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkdzeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
— ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;



— ismeri és hasznalja a programozési kdrnyezet alapvetd eszkozeit;
— a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas €s ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Hétkdznapi tevékenységek és informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése,
tervezése

— A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirasanak
modja

— Nem szamitdégéppel megoldando feladatok algoritmizalasa

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszerii algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

— A programozas épitdkockai

— Szamok és szoveges adatok

— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyt elagazas; ciklusok fajtai

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, Kkimenet,
problémamegoldd tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, elagazas, ciklus,
ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés, 1épésenkénti finomitas elve, fejlesztdi feliilet,
blokkprogramozas

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 4 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikéci6o lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetdségeket;

— Onalloan kezeli az operécios rendszer mappait, fjljait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikaciés csatornak onalloé hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikaci6 a csoportmunka érdekében

— Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhato eszkdzok

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, adattarolas, megosztas



TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 5 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

— adatokat gytijt szenzorok segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

— Algoritmus készitése 1épésekre bontassal

— Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszeri eszkozok segitségével

— A gyakorlati életbdl vett egyszerii problémak megoldasa algoritmusok segitségével
— Robotvezérlési alapfogalmak

FoGALMAK
robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— 1smeri €s tudatosan alkalmazza a szoveges €s multimédias dokumentum készitése sordn a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvéalasztas);

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szovegszerkesztési alapelvek

— Szodveges dokumentumok létrehozéasa, formazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— A dokumentum céljanak megfeleléen képek valasztasa, beillesztése, atméretezése,
elhelyezése

— Adott tanorai, iskolai, hétkdznapi problémahoz dokumentum készitése

— Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesiras-ellendrzés, elvalasztas

FOGALMAK
szovegbevitel, megnyitds, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek,
karakter, karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés,



bekezdés formazasa, behuzas, margd, lapméret, helyesiras-ellen6rz6, elvalasztas, kép
beillesztése, képméret valtoztatasa

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz 1étre szoveges vagy multimédids dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges ¢s multimédias dokumentum készitése soran a
szOoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formédzza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet tartalmazd prezentacio létrehozasa, forméazasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek

— A bemutat6 objektumaira animéciok beallitasa

— Iskolai, hétkdznapi problémak kdzos megoldésa, a csoportmunka tamogatasa

FOGALMAK
prezentaci6, animacio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, 1ényegkiemelés

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 1 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkdzokkel onalloan rogzit és tarol képet.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— 1smeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
— bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel dbrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozéasa, Osszehasonlitasa,
szerkesztése és illesztése kiilonbozo tipustt dokumentumokba

FOGALMAK
rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok; kép digitalis
rogzitése

TEMAKOR: Az informaciés tarsadalom, e-Vilag



JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informacios technologia fejlodésének gazdasagi, kdrnyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— Ondlloan keres informéciot, a taldlatokat hatékonyan sziiri;
— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6zd formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informaci6 szerepe a modern tarsadalomban

— Informéacidkeresési technikak, stratégiak

— Az informatikai eszkdzok haszndlatanak kovetkezményei a személyiségre és az egészségre
vonatkozo6an

FOGALMAK
e-Vilag; virtualis személyiség; informacids tarsadalom; digitalis eszk6zoktdl vald fiiggdség

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 4 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszerilien valaszt a feladat megolddsédhoz hasznélhat6 informatikai eszk6zok koziil;

— Onalloan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

— Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— Onalloan kezeli az operaciods rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— az informatikai eszkdzoket 6nalldan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkeriili, és
elharitja az egyszerlibb felhasznaloi szintli hibakat;

— értelmezi az informatikai eszkozoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, €s azokrol
beszamol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése €s hasznalata

— Az informatikai eszkdzok be- €s kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikodési elvek €s paraméterek

— Az informatikai eszk6z6k, mobileszk6zok operacios rendszerei

— Tudatos felhaszndl6i magatartds erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség €s a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése

— Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben
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FOGALMAK

adat, informacio, hir, digitalizalas, mindség, ergondémia, be- és kiviteli periféria, hattértar,
kommunikécios eszkozok, fajl, fajlmiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszkézok
operacids rendszere, helyi halozat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

A tovabbhaladas feltételei:

Témakor: Algoritmizalas és blokkprogramozas
— A tanul6 megkiilonbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat;
— 1ismeri ¢és tandri segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;
— ismeri és hasznalja a programozasi kdrnyezet alapvetd eszkozeit.

Témakor: Online kommunikacio

— A tanuld tisztdban van a hdalozatokat és a személyes informéciokat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetdségeket;

— Onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait.
Témakor: Robotika
— A tanul6 képes adatok gytijtésére szenzorok segitségével;
— algoritmusok készitésére 1épésekre bontassal.
Témakor: Szovegszerkesztés

— A tanulénak nem jelent gondot szoveges és multimédids dokumentum készitése soran a
szOveg formazasa, tipografiaja;

— képes a tartalomnak megfelel6 szoveges vagy multimédias dokumentum szerkezetének
kialakitasara, sziikséges objektumok beillesztésére, elhelyezésére, megformazasara.

Témakor: Bemutatokészités
— Alkalmazza a prezentaciokészités alapszabalyait;

— tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy multimédids dokumentum
szerkezetét, sziikséges objektumokokat illeszt be, helyez el, formaz meg.

Témakor: Multimédias elemek készitése
— Egy bittérképes rajzoloprogramot képes hasznalni.
Témakor: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
— A tanul6 képes az 6nallo informacidkeresésre, sziirésre;
— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6zd formai ellen.
Témakor: A digitalis eszkozok hasznalata
— Onalléan kezeli az operacids rendszer mappdit, fajljait és a felh8szolgaltatasokat;

— az informatikai eszkdzoket 6nalldan hasznalja, a tipikus felhasznéloi hibakat elkertili



6. évfolyam

A digitalis kultura fejlesztése az 5. évfolyamon a szamitdogépterem és az iskola szamitogépes
halézatanak rendszeres hasznalataval torténik.

A problémamegoldds sordn a mar megismert blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az
¢letkornak megfeleld, az iskolaban rendelkezésre all6 eszkozokkel. A vezérldszerkezetek
megismerése utdn azok tudatos valasztasat, kezelésének jartassagat kell kialakitani. A
hangsulyt azonban nem a mélyebb Osszefiiggésekre (pl. programozasi tételekre) kell
helyezniink, hanem a problémak jatékos, de atgondolt, kreativ megkdzelitésére, algoritmikus
megoldasara, tobbféle lehetoség végig gondolasara.

Az 6. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapéraszama: 68 éra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas

Online kommunikacio
Robotika
Szovegszerkesztés

Bemutatdokészités

Multimédias elemek készitése

Az informdcios tarsadalom, e-Vilag

O W|IN|P~IOO|F,|N
PP O] 00| 00|00 N O

A digitalis eszkdzok hasznalata

w
S
w
S

Osszes oraszam:

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— érti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;

— egyszerl algoritmusokat elemez ¢€s készit;

— 1ismeri a kédolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— ismeri ¢s tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;

— ismeri és hasznélja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

— a probléma megoldasdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szekvencia, elagazéasok és ciklusok; egyszerti algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

— A programozas épitdkockai

— Szamok és szoveges adatok

— A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kérnyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu eldgazas; ciklusok fajtai

— Animacio, grafika programozasa

— A program megtervezése, koddolasa

— Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet,
problémamegoldd tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, eldgazés, ciklus,
ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés, 1épésenkénti finomitas elve, fejlesztdi feliilet,
blokkprogramozas, kodolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznélja az elektronikus kommunikécio lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetdségeket;

— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait €s a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacios csatorndk 6nalld hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikacio a csoportmunka érdekében

— Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszk6zok

— Adattarolas €s -megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 14 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— 1ismeri ¢és hasznélja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
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— adatokat gylijt szenzorok segitségével,
— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri ¢s hasznalja a blokkprogramozas alapveto épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

— Algoritmus készitése 1épésekre bontéssal

— Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerii eszk6zok segitségével

— A gyakorlati ¢letbdl vett egyszerii problémak megoldéasa algoritmusok segitségével

— Robotvezérlési alapfogalmak

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozéssal

— Az egyiittmiikdodési készség fejlesztése csoportos feladatmegolddsok és projektmunkak
soran

FoGALMAK
robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 14 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvéalasztas);

— etikus modon haszndlja fel az informacioforrdsokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szovegszerkesztési alapelvek

— Szoveges dokumentumok létrehozasa, formazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— A dokumentum céljanak megfelelden képek valasztasa, beillesztése, atméretezése,
elhelyezése

— Adott tanorai, iskolai, hétkoznapi problémahoz dokumentum készitése

— Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesiras-ellendrzés, elvalasztas

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
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szovegbevitel, megnyitds, mentés, kijelolés, masolds, torlés, athelyezés, szovegegységek,
karakter, karakter formézéasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés,
bekezdés formazasa, behuzéds, margd, lapméret, helyesirds-ellendrzo, elvalasztas, kép
beillesztése, képméret valtoztatasa, informacioforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 13 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz 1étre szoveges vagy multimédiads dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— etikus modon haszndlja fel az informdacioforrdsokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentaciokészités alapszabdlyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdzza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Szoveget, képet tartalmazo prezentdcio 1étrehozasa, forméazéasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek

— A bemutat6 objektumaira animéciok beallitasa

— Iskolai, hétkoznapi problémak kdzos megoldésa, a csoportmunka tdmogatasa

— Az informacidforrasok etikus felhasznéldsanak kérdései

FoGcALMAK
prezentacid, animacid, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, lényegkiemelés,
informacioforrasok etikus felhasznalasa

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 7 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszk6zokkel 6nalloan rogzit és tarol képet, hangot €s videot;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
— bemutatdkészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

13



— Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus ébra létrehozéasa, Osszehasonlitasa,
szerkesztése és illesztése kiillonbozo tipustt dokumentumokba

— Digitalizal6 eszk6z6k megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése

— Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijeldlés, szinvalasztas, feliratozas,
retusalas, képmeéret valtoztatasa, transzformaciok

— Mas tantargyaknal felmeriil6 problémak megoldasa grafikai programmal: abrak készitése,
képek, fotok szerkesztése

FOGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszkozok; kép, hang, video
digitalis rogzitése; digitalizaldé eszkoz, képszerkesztési miveletek, transzformaciok,
szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa

TEMAKOR: Az informaciés tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 4 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informdcios technoldgia fejlddésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— Ondlldan keres informéciot, a taldlatokat hatékonyan sziiri;

— az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési trlapjat helyesen tolti ki;

— ismeri az informéacios tarsadalom multjat, jelenét €s varhatd jovojét;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informéci6 szerepe a modern tarsadalomban

— Informécidkeresési technikak, stratégiak

— Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak

— Az informatikai eszkdzok hasznalatanak kovetkezményei a személyiségre €s az egészségre
vonatkozoan

FOGALMAK
e-Viladg; e-ligyintézés; virtualis személyiség; informacids tarsadalom; adatbiztonsag;
adatvédelem; digitalis eszk6zoktdl valo fliggdség

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 1 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszertien vélaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;

— Onalloan hasznélja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
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haszndlja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
az informatikai eszkdzoket onalldan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkeriili, és
elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szinti hibakat;

értelmezi az informatikai eszkozoket mukodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszk6zok mitkddési elveinek megismerése €és hasznalata

Az informatikai eszk6zok be- €s kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszk6zok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikodési elvek €s paraméterek

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei

Tudatos felhasznaldi magatartas erdsitése, a felelds eszkdzhasznalat kialakitéasa,
tudatositasa; etikus informacidkezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalési teriiletei, virtualis személyiség és a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése

Alloményok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben

FoGALMAK

adat, informécio, hir, digitalizalds, mindség, ergonodmia, be- és kiviteli periféria, hattértar,
kommunikécios eszkozok, fajl, fajlmiiveletek, mappa, mappamiveletek, mobileszk6zok
operacids rendszere, helyi halozat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

A tovabbhaladas feltételei:

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas

A tanulé megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit;

ismeri €s haszndlja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;

mozgésokat vezérel szimulalt vagy valos kdrnyezetben.

TEMAKOR: Online kommunikacio

A tanul6 tisztdban van a haldzatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;
onalléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

TEMAKOR: Robotika

Blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeinek hasznalata;
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— algoritmikus gondolkodas.

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

— A tanuldnak nem jelent gondot szoveges és multimédids dokumentum készitése soran a
szOoveg formazasa, tipografiaja;

— képes a tartalomnak megfeleld szoveges vagy multimédids dokumentum szerkezetének
kialakitasara, sziikséges objektumok beillesztésére, elhelyezésére, megformazasara.

— ismeri az etikus informacioforras felhasznalas és a hivatkozas szabalyait.

TEMAKOR: Bemutatékészités

— A tanul6 ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, €s azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szdveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdzza meg a sziikséges objektumokat.

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
— A tanul6 ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal dbrat készit;
— bemutatokészito vagy szovegszerkeszto programban rajzeszkozokkel abrat készit.

TEMAKOR: Az informaciés tarsadalom, e-Vilag

— 0nall6 informacidkeresés, a talalatok hatékonyan sziirése;

— az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési tirlapjanak helyes kitoltése;

— védekezés az internetes zaklatés kiilonboz6 formai ellen, sziikség esetén segitség kérése.

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata

— A tanul6 6nalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait €s a felhdszolgaltatasokat;

— az informatikai eszk6zoket 6nalldéan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkeriili, €s az
egyszeriibb felhasznaloi szintii hibakat elharitja;

— ¢értelmezi az informatikai eszk6zoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.
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